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Data reduction and plotting: Walls v2 B8 by David McKenzie
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Sistema Cheve Hidrología y Geología
Desde que comenzó la exploración en Cueva Cheve en 1986, los espeleólogos han mantenido un modelo informático de la cueva en tres dimensiones. Lo que ve aquí en esta página es una 
proyección de ese modelo de computadora, en vistas de perfil y en planta. Hemos agregado los detalles de los túneles de nuestras notas que fueron dibujadas mientras adquiríamos los datos 
topográficos del interior de la cueva. Estos proporcionan una indicación del tamaño y la forma de los túneles que se han encontrado en Cueva Cheve.

Varias características de la cueva son notables. La tierra que rodea la cueva al sur está hecha de roca dura, principalmente de origen volcánico. El agua no puede penetrar esta roca y por lo tanto 
no hay cuevas en esta área. Sin embargo, la roca cambia a piedra caliza exactamente en la ubicación de la entrada de Cheve. Esto no es casualidad. La Cueva Cheve se formó porque los arroyos 
que siguen al norte y descienden por los valles desde la carretera a Santa María Papalo encontraron esa suave piedra caliza y entraron por primera vez a la tierra en el sitio actual de Cueve Cheve. 
Hace millones de años estas corrientes disolvieron la piedra caliza para formar la gran cueva que existe hoy. Es una cueva muy vertical para los primeros dos kilómetros de conducto. En esta corta 
distancia la cueva desciende casi 900 metros en vertical, en muchos lugares en forma de espectaculares pozos verticales. Más allá de los dos kilómetros de la entrada, la cueva se vuelve más 
horizontal. Todavía hay muchas subidas verticales y algunos tiros, pero son mucho más pequeños. 

Hasta 2018, en general se creía que había dos niveles de la cueva en este punto. El túnel inferior lleva la corriente y generalmente tiene la forma de un cañón estrecho con charcos en el suelo. El 
túnel superior, entre 60 y 100 metros sobre el río, en cambio, es muy grande, a veces mide 40 metros de ancho por 25 metros de alto. El piso de este túnel superior está compuesto por rocas rotas 
del tamaño de una mesa. Cerca del fondo de la cueva, el nivel superior desapareció, o al menos parecía haberlo hecho. Esto siguió siendo un misterio hasta 2018 con el descubrimiento de la Cueve 
de la Peña Negra, que sumó 20 kilómetros de túneles al Sistema Cheve y demostró que no hay dos niveles, sino tres, en Sistema Cheve. Los túneles de Peña Negra se encuentran a unos 200 
metros verticalmente por encima de los túneles del arroyo activo en Cheve y están desplazados hacia el sur y este, paralelamente a los túneles de Cheve.

Sabemos que existen túneles más allá de los túneles inundados en el fondo de Cueva Cheve. Esto se comprobó en 1990 cuando se utilizó un tinte de color para probar una conexión entre la Cueva 
Cheve y los manantiales de la Cueva de la Mano debajo de Santa Ana Cuauhtémoc en el fondo del Cañón de Santo Domingo. El río subterráneo dentro de Cueva Cheve llevó el tinte a los 
manantiales y se comprobó mediante análisis químico. Así, Sistema Cheve incluye no solo Cueva Cheve sino también Cueva de la Mano. Además, a través de otra prueba de tinte en 2001, hemos 
demostrado que Cueva Charco también está conectada a Cueva de la Mano y, por lo tanto, también es parte del Sistema Cheve. Sin embargo, sigue siendo un gran misterio dentro de la montaña 
entre todas estas cuevas, porque nadie sabe cómo y dónde está todo conectado. Tampoco ningún ser humano ha realizado el recorrido subterráneo desde Cueva Cheve o Cueva Charco hasta los 
manantiales por la ruta interior. Este sigue siendo uno de los mayores desafíos de exploración del mundo. Ahora creemos que un sistema de cuevas que conecte completamente todas las cuevas 
grandes de la montaña tendrá más de 200 kilómetros de longitud y alcanzará una profundidad de 2.671 metros, estableciendo al Sistema Cheve como la cueva más profunda de la tierra.

 


